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Por que?

#Dificuldade em envolver as
criancas e jovens em atividades
relacionadas a leitura;

$n3o éxito emoutras atividades
(roda de leitura e hora da
leitura.)




O qué?

% Diversos jogos, brincadeiras e
atividades ludicas;

% estimulam o raciocinio logico,
estratégico, cognitivo e senso-
motor.
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Para qué?

& Atividades acessorias a leitura;
= % despertem o interesse;
% 3gucem a curiosidade;

& evidenciem os livros.
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ar g
%apresentar os materiais
disponiveis no acervo;

% auxiliar no uso dos R
buscadores on-line. ng :
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Busca na Base de Dados e Buscadores on-line













Procura dos materiais nas estantes
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Premiacao
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TORTA

respostas;

&literatura, livros, gibis,
revistas e filmes.
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GINCANA

& Sequéncia de jogos @%

e brincadeiras;

52
# aintercalem habilidades fisica ;

motoras e intelectuais;

s danca da cadeira, Pega-Pega,
Forca, Dicas, Quem sou eu?,
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PERSONAGEM







MEMORIA
LITERARIA

%Jogo classico
da memoria;

&relacionar as figuras dos
personagens com seus
respectivos nomes, titulo do livro
e autor da obra. '
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IMAGEM E
ACAO DA
ESTACAO

1) ®Jogo adaptado do
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D 4 classico “Imagem e Agdo”;

&categorias das cartas: autor, titulo de
livro, nome de personagens, atividades
da  Secretaria de Cultura de
Guararema, acoes que envolvem a
leitura (ler, escrever etc). o B R




P Porquinho da india
AU Manuel Bandeira
T Estrela da Manh3

L Praca do Coreto

A Olhar
C Roda deleitura

P Cascdo

AU Mauricio de Sousa
T Turma da Monica
L Mogi das Cruzes
A Cantar

C Oficina de desenho

P Macabéa
Au Clarice Lispector

T Ahora da Estrela

L Cachoeira do Putim
A Imaginar

C Ché deBonecas
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% Maior contato das criancas com os
livros;

#Formacao de publico / Fidelizacao;

& Desmistificacao do espaco da
biblioteca.
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